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POKYNY PRO MAPOVANI A STAVBU TRATI V
KOMPLEXNI MESTSKE ZASTAVBE NA MAPACH PRO
ORIENTACNI SPRINT

Cilem tohoto dokumentu je poskytnout pokyny a predstavit feSeni pro mapovani a kresleni
komplexni méstské zastavby na mapach pro orientacni sprint.

1 Procje to dllezité?

Mapovani komplexni méstské zastavby na mapdch pro orientacni sprint je problémem jiz po delsi
dobu. V ISSprOM 2019 byla predstavena nova mapova znacka “Zpevnéna plocha ve vicedroviovych
stavbdach”, aby byly Iépe Citelné jednoduché dvouurovriové stavby, jako je most pres ulici. | pfes tuto
zménu nebylo feSeni pro nékteré situace dostatecné. Problém 2D zobrazeni prekryvajicich se
béZeckych urovni vychazejici z komplexni 3D méstské zastavby Ize rozdélit do nékolika oblasti:

1. Poutziti mapovych znacek souvisejicich s rozpoznavanim spodni a horni Grovné
2. Reprezentace vysokych nadzemnich staveb (nepouzivaji se pro zavod, informacni hodnota)
3. Nedostatek informaci na spodni Urovni pod rozsahlejsi zastavbou

K vyreseni téchto problémd Mapova komise |IOF aktualizovala ISSprOM na verzi 2019-2, kde doslo k
upresnéni/zméné nékolika mapovych znacek. Tyto pokyny ilustruji pouziti vybranych mapovych znadek
tykajicich se komplexni méstské zastavby v rGznych situacich.




2 Nejdllezitéjsi je férovost pro zavodnika
Existuji urcité situace, kdy je mapovany terén extrémné slozity s viceluroviiovou zastavbou a kdy tyto
pokyny napomahaji maparim, jak takovou zastavbu znazornit na mapé pro orientacni sprint.

Existuje silné pokuseni zahrnout do map pro orientacni sprint "zajimavé" méstské stavby a ¢asto je to
zcela pfijatelné pro zvySeni obtiZznosti trati. Na zavodech IOF je vSak nepfijatelné zahrnovat zastavbu,
kterou nelze podle soucasné specifikace adekvatné zmapovat.

To znamen3, Ze by mélo byt mozné z mapy (zpravidla pfi béhu vysokou rychlosti) pochopit, kde je
mozné do zastavby vbéhnout a kde ji opustit, na které urovni a jak se pohybovat z jedné Urovné do
druhé. Je také dlleZité, aby bylo mozZné rychle a snadno urcit, ktery detail je v horni a ktery ve spodni
Urovni, a také urdit, zda schody vedou nahoru do horni Grovné, nebo dolli do spodni Urovné. Témér
nikdy neni vhodné mapovat zastavbu s vice nez dvéma Urovnémi.

Pokud je obtiZné pfrijit na to, jak nejlépe zmapovat zdstavbu, nebo je obtizné ji pochopit i pfi pohledu
na mapu, kdyz nebézite, pak je pravdépodobné pfilis sloZitad na to, aby ji sportovci pochopili béhem
zavodu.

V kazdé soutéZi je nejdlleZitéjsi férovost (spravedlnost). Nasledujici ¢asti pravidel (IOF FootO
Competition Rules) jsou voditkem pro stavitele trati a event advisery, pokud jde o férovost:

- 31.6. Event adviser IOF musi zajistit, aby byla dodrzovana pravidla, aby se predeslo chybdm a
aby byla na prvnim misté férovost.

- Appendix 2, Principles for Course Planning 2.3. Course planner’s golden rules: Stavitel trati
musi mit nasledujici principy na paméti: ...férovost zavodu.

- Appendix 2, Principles for Course Planning 2.3.2: Zakladnim poZadavkem v soutéZnim sportu
je férovost. Pokud neni vénovdna maximalni péce kazdému kroku planovéani a stavbé trati,
mUze v zavodé pro orientacni béh snadno sehrat vyznamnou roli prvek $tésti/nahody. Stavitel
trati musi vzit v Uvahu vsechny tyto faktory, aby zajistil, Ze zdvod bude spravedlivy a Ze vSichni
zavodnici budou celit stejnym podminkam v kazdé ¢asti trati.

- Appendix 2, Principles for Course Planning 3.4.2. Férovost Usek(: Zadny Usek by nemél
obsahovat volbu trasy, kterd by poskytovala jakoukoli vyhodu nebo nevyhodu, kterou by
zavodnik nemohl predvidat z mapy za zavodnich podminek. Je tfeba se vyhnout usekam, které
zavodniky nabddaji k pfekonavani zakdzanych nebo nebezpeénych oblasti.

Je odpovédnosti organizatorl zavodu (zejména stavitele trati, hlavniho rozhodciho a event advisera),
aby zajistili, Ze mapa a terén budou vhodné a férové pro vSechny zavodniky.



Ptiklady niZe zachycuji problematickou situaci z mésta Gjgvik, Norsko. Mapova ukazka €. 1 znazoriuje
moZné mapovani situace v souladu s ISSprOM 2019-2. Mapova ukdzka ¢. 2 zachycuje mozné volby
postupl pro zavodnika. Dlouhé schodisté vede do horni Urovné, jak je zaznaceno pruhy. Na konci
dlouhého schodisté vas odboceni ihned doprava zavede pres nékolik schod do spodni Urovné, do
které se vstupuje v misté linie tvorené trojuihelniky (zakreslené dva trojuhelniky). Skutecnost, Ze na
konci dlouhého schodisté nejsou zakresleny trojuhelniky, znaci, Ze vede do horni Urovné (kde dvé
urovné jsou znazornény pruhy). Volba dle modré Sipky je spravné. Volba dle ¢ervené Sipky neni mozna
bez sebéhnuti dalsiho schodisté do spodni urovné.

Je obtizné rychle interpretovat situaci, a tak pro zavod by pomohl tuto situaci objasnit bulletin zadvodu
s vyfezem mapy a pfipadné fotografii. Pokud neni situace v bulletinu dostatecné vysvétlena, neméla
by se v zajmu zajisténi férové soutéze struktura mapovat timto zplsobem, ale zmapovanim pouze
hlavni béZecké urovné (zde horni Urovné), jak je uvedeno v mapové ukdzce €. 3.
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https://www.google.com/maps/@60.794758,10.6890913,3a,75y,127.23h,94.55t/data=!3m6!1e1!3m4!1sJY7DrcNRN-Hxqjei-J7LTg!2e0!7i16384!8i8192
https://www.google.com/maps/@60.7942956,10.6900861,3a,75y,302.9h,87.7t/data=!3m6!1e1!3m4!1sMMcxEiL5R_0p2ScnppqJ5w!2e0!7i16384!8i8192

3 Priklady mapovych znacek pouzitych za rlznych situaci
3.1 Mapovd znacka 512.3 Oblast prlchodna ve dvou Urovnich
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Mapova znacka 512.3 Oblast prichodna ve dvou Urovnich
vznikla redefinici a pfecislovanim mapové znacky 501.2
Zpevnéna plocha ve vicelroviovych stavbach, ktera byla
poprvé publikovana v prvni verzi ISSprOM 2019. Béhem
poslednich dvou let bylo prokdzano, Ze znacka funguje dobre
také v kombinaci s nékterymi dalSimi ploSnymi znackami.
Pouziti znacky je nyni rozsiteno, ale plati pouze pro
dvouurovnové situace. Okraje plosnych objekt(, které jsou
mapovany jako neprekonatelné ({mapové znacky} 411 a 520)
by mély byt v pripadé prekryvu s mapovou znackou 512.3
zvyraznény tenkou ¢ernou ¢arou (napf. pouzitim {mapové
znacky} 415, 501.1 nebo okrajem pro 520).
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Mapova znacka 512.3 Oblast priichodna ve dvou Urovnich

muZe byt kombinovana s nasledujicimi znackami:

e 213 Otevreny piscity povrch (nahrazeno znackou 403 ve
Srafované plose)

e 214 Hola skdla

e 301 Neprekonatelné vodni téleso

e 302 Pfekonatelné vodni téleso

e 401 Otevieny prostor

e 402 Otevreny prostor s rozptylenymi stromy (nahrazeno
znackou 401 Otevreny prostor ve Srafované plose)

e 403 Divoky otevieny prostor

e 404 Divoky otevieny prostor s rozptylenymi stromy
(nahrazeno znackou 403 Divoky otevieny prostor ve
Srafované plose)

e 406 Vegetace: pomaly béh

e 408 Vegetace: chiize

e 410 Vegetace: prodirani

e 411 Neprekonatelnd vegetace

e 412 Obdélavana plda (nahrazeno znackou 401 Otevieny
prostor ve Srafované plose)

e 413 Sad (nahrazeno znackou 401 Otevieny prostor nebo
403 Divoky otevreny prostor ve Srafované plose)

e 414 Vinice nebo podobné {kultury} (nahrazeno znackou
401 Otevreny prostor nebo 403 Divoky otevieny prostor
ve Srafované plose)

e 501 Zpevnéna plocha

e 501.3 Zpevnéna plocha s rozptylenymi stromy (nahrazeno
znackou 501 Zpevnéna plocha ve Srafované plose)

e 520 Oblast se zdkazem vstupu

e 522 ZastfeSeni

e 709 Nepfistupna oblast (nahrazeno 100% fialovou barvou
(horni fialova) ve Srafované plose)

e 714 Docasna stavba nebo uzaviena oblast (nahrazeno
100% fialovou barvou (horni fialovad) ve Srafované plose)




3.2 Mosty a tunely

3.2.1 Jednoduchy most (neni mozné pod nim projit)
Jednoduché mosty, pod kterymi nelze projit, S
jsou zndzornény znackou 515 Nepiekonatelna
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3.2.2 Most nebo vchod do tunelu (je mozné pod mostem projit)
Mosty, pod kterymi je mozné projit, jsou
znazornény znackou 512.1 Vstup pod most
nebo do tunelu. Dvoulroviiova oblast je
zvyraznéna pouzitim znacky 512.3 Oblast
prichodna ve dvou Urovnich. Pro ¢erné objekty
(napft. okraje silnic) smétujici proti vrchollim
trojuhelnikd znacky 512.1 Vstup pod most nebo
do tunelu je uplatfiovana kartografickd mezera
0,15 mm.
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3.2.3 Podchod nebo tunel

512.2 Podchod nebo tunel definuje rozsah
oblasti spodni Urovné. Na zac¢atku a na konci
linie musi byt mezera 0,2 mm. Minimem jsou
dvé ¢arky. Linie se pouziva v pfipadé, Ze
neexistuje Zzadna jina liniova bariéra vymezujici
rozsah oblasti spodni Urovné.
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V situacich, kdy je most pfilis uzky, se ¢arky
znacky 512.2 Podchod nebo tunel vynechdvaji
(neni mozné pouzit minimalni délku dvou
carek). Okraje spodni Urovné jsou tedy
vymezeny pouze znackou 512.3 Oblast
prichodna ve dvou Urovnich.
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Ptiklad pouziti znacky 512.1 Vstup pod most
nebo do tunelu pro dlouhy most pro pésiv
Ostravé, Cesko (mapa neni rotovana na
magneticky sever). Lokalita C je od lokality D
oddélena nékolikametrovou ochrannou
protipovodniovou sténou a pro lepsi odliseni od
ostatnich bariér je zakreslena jako
neprekonatelny sraz. Mezi protipovodiiovou
sténou a schodistém vede pod mostem pro pési
cyklostezka. Obvykle by minimalni velikost méla
byt 2 trojuhelniky, ale v této slozité situaci jsou
trojuhelniky znacky 512.1 redukovany na jeden
trojuhelnik. Bariéry pod mostem na spodni
urovni jsou zakresleny pomoci znacky 512.2
Podchod nebo tunel.
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Lokalita D (Street View neni k dispoziciT
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Lokalita E



https://mapy.cz/zakladni?x=18.2969093&y=49.8398226&z=19&pano=1&pid=50900361&yaw=4.650&fov=1.257&pitch=0.190
https://mapy.cz/zakladni?x=18.2954922&y=49.8393387&z=18&pano=1&pid=50900851&yaw=5.606&fov=1.257&pitch=0.038
https://mapy.cz/zakladni?x=18.2946282&y=49.8390574&z=18&pano=1&pid=6132553&yaw=5.813&fov=1.257&pitch=-0.201
https://mapy.cz/zakladni?x=18.2942065&y=49.8390664&z=19&pano=1&pid=69299952&yaw=1.019&fov=1.257&pitch=-0.011

Ptiklad pouziti znacky 512.2 Vstup pod most
nebo do tunelu v komplexni oblasti Prazského
kongresového centra, Cesko.

Na pfikladu z Rigy, Lotyssko, tvofi horni
uroven Zeleznice, ktera je oblasti se zdkazem
vstupu, a proto neni vlilbec mapovana (horni
uroven neni prlibézna). Znacka 512.1 Vstup
pod most nebo do tunelu oznacuje pouze to,
Ze nad béZeckou urovni se nachazi vyvysena
struktura. Tento pfistup umoZznuje jasné
ukazat situaci ve spodni Urovni.
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https://mapy.cz/zakladni?x=14.4312012&y=50.0622601&z=18&pano=1&base=ophoto&pid=70226409&yaw=5.876&fov=1.257&pitch=0.144
https://mapy.cz/zakladni?x=14.4314743&y=50.0629291&z=18&pano=1&base=ophoto&pid=56460378&yaw=5.986&fov=1.257&pitch=0.090
https://www.google.com/maps/@56.9266838,24.0714385,3a,75y,132.76h,69.9t/data=!3m7!1e1!3m5!1sAF1QipNhRq_ImTusHv311Itr4Z-i_ZQFjpMd2PMjCx_3!2e10!3e12!7i12288!8i4220

Podobny pfiklad z Trondheimu, Norsko, kde
horni Uroven tvofi Zeleznice, ktera je
vynechdna.

Lokalita B, pohled z JZ

Toto feSeni se vztahuje i na vysoko poloZené
struktury (nepouzivané pro zavod, informacni
hodnota). Pfikladem je Nuselsky most v Praze.
Pod mostem se nachdzi méstsky park a obytna
zéna. Horni Uroven se nemapuje,
trojuhelnikova linie vymezuje rozsah masivni
mostni konstrukce a spodni prichozi droven
se mapuje podrobné.
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Lokalita E, pohled z J
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https://www.google.com/maps/@63.4370169,10.4144185,3a,75y,25.08h,93.77t/data=!3m6!1e1!3m4!1sL_FHkKa4FqBKehGq_EJ2cw!2e0!7i16384!8i8192
https://www.google.com/maps/@63.4375355,10.4146255,3a,75y,204.11h,94.39t/data=!3m6!1e1!3m4!1sNOFQ_Er-UkDCmJUpRUnFAQ!2e0!7i16384!8i8192
https://mapy.cz/zakladni?x=14.4307660&y=50.0676070&z=18&pano=1&base=ophoto&pid=56133822&yaw=4.772&fov=1.257&pitch=-0.342
https://mapy.cz/zakladni?x=14.4301601&y=50.0663947&z=18&pano=1&base=ophoto&pid=70107847&yaw=0.249&fov=1.257&pitch=-0.137

3.3 Poutziti nové znacky 501.2 Schod nebo okraj zpevnéné plochy ve spodni
urovni

Pokud je dvouurovrova zastavba rozsahl3, Foto neni k dispozici
mUze navigaci usnadnit mapovani duilezitych
okrajl na spodni Urovni pomoci symbolu 501.2
Schod nebo okraj zpevnéné plochy ve spodni
urovni. Kartografickd mezera 0,15 mm se
pouziva na obou stranach mostu {od okraje
plochy v horni Urovni}. Na spodni Urovni se
nepouzivaji zadné jiné symboly.
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3.4 Pouziti znacky 522 Zastreseni
Ptiklady objektd, které maji/nemaji byt znazornény znackou zastreseni.

Pouzivejte zastieSeni

Nepouzivejte zastreSeni
0 ‘ 1

<

ZastreSeni napravo je pfilis vysoko = nemapuje
se.

al
it

v 7

Je mozné
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béZzet pod ¢asti budovy - zastfeseni.

Uklonéné zdi jsou mapovany dle situace na zemi
- budova.
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Obj'ektem mUzete projit > zastfedeni.

ZastteSeni pres jednoduchy most (pod nim je
voda) = zastfeseni.

'4 budovu.

Objektem neni mdiné projl':c - mapovat jako

| = zastfeSeni muze byt vypusténo, jsou

ZastteSeni pres most (je mozné pod nim projit)

mapovany dveé drovné.

Velky balkén prichozi vespod = zastfeseni.

Balkdny jsou pfilis malé a pfilis vysoko =2
vypustit, nemapovat.
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Mosty mezi budovami jsou umistény pfilis
vysoko = vypustit, nemapovat.

Mosty mezi budovami jsou umistény v zorném
poli soutéziciho - zastfeseni.
- 3 s B

Neni moZné probéhnout skrze objekt 9
mapovat jako budovu.

Je mozné probéhnout skrze objekt >
zastreSeni.
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